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DIE VIERTE DIMENSION DES HOME ENTERTAINMENT

Saarbriicken, 04.09.2015

SemVox entwickelt Software fiir die multimodale Steuerung von Home-Entertainment-Systemen, die
wirklich versteht und mitdenkt, und eréffnet dem Anwender so eine neue Dimension der Interaktion
mit seinen Gerdten und Inhalten.

In Unterhaltungselektronikkomponenten integrierte Steuerungssysteme, die auf der Sem-
Vox-Technologie ODP S3 (Ontologiebasierte Dialog-Plattform) basieren, verstehen die Win-
sche des Benutzers, ordnen sie den entsprechenden Geraten und Funktionen zu oder fiihren

den Benutzer mittels eines kollaborativen Dialogs

zum Ziel.

Benutzer: '"Ich méchte den Tatort
Statt miihsam durchs EPG zu klicken oder Da-

tenmengen zu durchsuchen, spricht der Nutzer

heute aufnehmen!"

seine Wiinsche einfach aus.

Alle Funktionen und Gerdte im Wohnzimmer
kénnen per Sprache, Touch- und Gestensteue-
rung bedient werden — oder auch durch die Kom-
bination verschiedener Eingabemoglichkeiten
(zum Beispiel "Gib mir mehr Informationen da-
zu!" mit gleichzeitiger Zeigegeste auf ein darge-
stelltes Objekt). Dabei lassen sich unterschied-

lichste Anwendungen integrieren, zum Beispiel

System: "Heute Abend kommt kein
Tatort. Aber morgen lduft um 20.15
Uhr ein Tatort im WDR und um 21.45
Uhr im SWR. Welchen soll ich auf-
nehmen?"

Benutzer: "Den im WDR!"

System: "Gut. Ich habe die Aufnahme
ftir den Tatort im WDR morgen um
20.15 programmiert.”

Web- und Informationsdienste, Social Media, etc.
So kann der Benutzer sich nicht nur einen Krimi

aus dem aktuellen Fernsehprogramm empfehlen lassen, sondern auch gleich den Soundtrack
im Internet bestellen oder einem Freund eine kurze Empfehlung per Mail, SMS oder Face-
book schicken.

Verschiedene Funktionen wie zum Beispiel das Abrufen von Medieninformationen oder die
Programmierung von Aufnahmen koénnen via Smartphone oder Tablet natiirlich auch un-
terwegs genutzt werden.

SemVox-Lésungen lassen sich sowohl auf Standard-PCs als auch auf Net-Tops, Net-Books,
Set-Top-Boxen sowie auf Home-Theater-PCs integrieren. Natlrlich ist auch eine sprachba-



sierte Fernsteuerung per App auf dem Smartphone machbar — und all das unabhéngig von
den verwendeten Betriebssystemen.

Eine Gestensteuerung erweitert die Moglichkeiten der Nutzer um eine zusatzliche natdrliche
Interaktionsform, die beispielsweise das komfortable Durchbldttern einer Mediathek er-
laubt.

SEMVOX | DAS UNTERNEHMEN

SemVox bietet innovative Losungen und Technologien flir Sprachsteuerung, mobile Anwen-
dungen und proaktive Assistenz in Dialogsystemen. Mit tGiber 100 Personenjahren Erfahrung
beraten wir Kunden auch bei der Konzeption und Entwicklung von eigenen Sprachlésungen.
SemVox wurde 2008 als Spin-Off des Deutschen Forschungszentrums fir Kinstliche Intelli-
genz (DFKI) gegrindet und hat sich zum Ziel gesetzt, mit Hilfe einfacher und intelligenter
Bedienkonzepte Informationen intuitiv erlebbar zu machen. Egal ob Spracheingabe, Gesten-
steuerung, Steuerung Uber Touchscreen oder eine Kombination von verschiedenen Einga-
bemdglichkeiten — die SemVox-Technologie gibt Benutzern die Freiheit, in jeder Situation
eine fiir sie optimale Bedienform zu wahlen.

Auf Basis von ODP S3 realisiert SemVox interaktive, multimodale und intelligente L6sungen
fur die Branchen Automotive, Industrie, Smart Homes und Home Entertainment, Medizin-
technik und mobile Anwendungen, die nicht nur die Ublichen Maoglichkeiten einer
Sprachsteuerung aufweisen, sondern weit darliber hinaus gehende intelligente Assistenz-
funktionen erfillen kénnen.

Mit ODP S3 konnen Integratoren sogar selbststandig eigene intelligente Sprachdialoge der
nachsten Generation entwickeln und in ihre Systeme einbinden. Losungen und Technologien
von SemVox sind sowohl direkt auf Geraten (,,embedded”) als auch cloudbasiert und damit
plattformunabhangig integrierbar.

Pressekontakt SemVox:
Michael Bruss

Tel.: +49 681 /9919 19 80
Fax: +49 681 /99 19 19 89
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