B NV4SCRIPT

Skriptoption fiir NextViewe4

Automatisieren Sie |hr
NextViewe4.

Sie wollen messtechnische Abldufe in Next-
Viewe4 automatisieren und steuern? Ihre Mess-
aufgabe soll individuell realisiert werden? Im
Alarmfall soll eine bestimmte Aktion ausgel6st
werden? Mit der Scriptoption NVASCRIPT flr
die Messdatenerfassungs- und Analysesoftware
NextViewe4 ganz einfach realisierbar.

BASIC als Basis. Und noch mehr.

Um den Einstieg zu erleichtern, basiert die
Skriptsprache auf der Programmiersprache
BASIC. Diese wurde jedoch durch spezielle Be-
fehle und Funktionen ergénzt, um die Standardbe-
fehle und Features von NextViewe4 auf ideale
Weise zu erweitern.

Ereignisorientiert.

Die programmierten Anweisungen in einem
NextViewe4 Script werden bei Eintreten eines
Ereignisses ausgefuhrt, wenn zum Beispiel ein
Schalter in NextViewe4 gedriickt oder ein Trig-
ger ausgeldst wird. Ereignisse sind entweder Zeit
basiert oder werden durch bestimmte Objekte (z.
B. Schieberegler, Signalanzeige) zur Verfligung
gestellt.

Add-on Software
NV4-Script NextViewe4
Sub On Click ()
[":;:‘; “Hello World" / ,
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Skripteditor.

Die Programmierung erfolgt im integrierten
Skripteditor in NextViewe4, der durch einen
Doppelklick auf ein Ereignis getffnet wird.

Hilfe. Zum Beispiel.

Programmierunterstiitzung bietet die in
NextViewe4 integrierte Online-Hilfe, sowie ver-
schiedene Programmierbeispiele in der Doku-
mentation. Einzelne Beispielskripte fiir die bmem
Messhardware stehen im Downloadbereich unter
www.bmcm.de zur Verfligung.

Fir alle Versionen.

Ob Lite, Pro oder Analyse: NVASCRIPT kann
mit allen Versionen von NextViewe4 verwendet
werden. Eine Installation ist nicht erforderlich.
Um die Scriptoption freizuschalten, muss nur die
Lizenznummer von NV4SCRIPT in NextViewe4
eingegeben werden.

>
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1 Freischaltung und Lizenzierung

NV4SCRIPT

0

Vor der Freischaltung von NV4SCRIPT muss die Software NextViewe4 (Version: Lite, Professional,

Analyse) installiert und lizenziert worden sein.

Die Freischaltung des Zusatzmoduls NV4SCRIPT erfolgt
im Programm NextViewe4 selbst.

Die Auswahl des Befehls "Lizenzen™ im Menil "Optio-
nen" 6ffnet ein Fenster, das die verwendete NextViews4
Version sowie die Lizenznummer anzeigt.

Um die Skriptoption freizuschalten, wéhlt man "Hinzufu-

gen".

Im Dialog "Lizenzierung" wird nun die neue Seriennum-
mer eingegeben, die Sie beim Erwerb von NVASCRIPT
erhalten haben, um die Lizenznummer fir diesen PC an-
zufordern.

Klicken Sie nun auf die Schaltflache "Lizenz anfordern".

Nachdem Sie der Softwarevereinbarung zugestimmt ha-
ben, kénnen Sie auswahlen, ob Sie die Lizenznummer per
E-Mail oder lber unsere Website (ggf. auch von einem
anderen PC aus) anfordern wollen.

e Lizenznummer per E-Mail anfordern:

‘[EE Netview Pro (X=X K00 000000

Hineufiigen | | Schiafien

Abbildung 1

Lizenzierung ==

Name: Harvey
Firma: BMC Messspsteme GmbH

Bitte geben Sie die Seriennummer und Lizenz ein. Falls Sie noch
keine Lizenznummer fuir diesen Computer angefardert haben, dann
klicken Sie bitte auf ‘Lizenz anfordem’

Serisnnummer:  [FeoOH0R

Lizenz [

Lizena anfnrdam% Beenden | oK
Abbildung 2

Lizenz Informationen
Bitte geben Sie die benétigten Informationen sin

Bitte wihlen Sie aus, wie Sie vorgehen wollen, um sine Lizenznummer fiir dissen
Camputer anzuforderm,

Dieser Computer.
&= £ Kann EMais senden und empfangen |
“Wahlen Sie diese Option, wenn der Computer Uiber ein E-Mail Programm
I wverfiigt, mit dem E-Mails gesendet und empfangen werden kidnnen.
" _hat keine Verbindung zum Intemet.

Wahlen Sie diese Option, wenn der Computer Uiber keine
Intemetverbindung verfiigt, oder das E-Mail Programm nicht konfiguriert ist ’

Fertig slellen& Abbrechen

Abbildung 3

Bei Auswahl dieser Option wird automatisch lhr E-Mail Programm gedffnet. Die angezeigte E-Mail ent-
halt wichtige erforderliche Daten, die nicht veréndert werden dirfen. Schicken Sie die E-Mail ab
(licence@bmcm.de), damit die Lizenznummer an lhre E-Mailadresse zuriickgeschickt werden kann.

e Lizenznummer per Internet anfordern:

Besitzt der PC, auf dem NextViewe4 installiert ist, keine Verbindung zum Internet oder ist kein E-Mail
Programm eingerichtet, notieren Sie sich Seriennummer und Anforderungscode. Geben Sie diese auf der
Seite "NextViewe Lizenzierung" (erreichbar tber: www.nextview.de) an einem beliebigen PC ein.
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NV4SCRIPT

Bei einer bestehenden Internetverbindung wahlen Sie stattdessen die Schaltflache "Offnen”. Ihre Lizen-
zierungsdaten werden automatisch auf der Seite "NextViewe Lizenzierung" in Ihrem Standardbrowser
angezeigt.

Geben Sie nun die E-Mailadresse ein, an die die Lizenznummer geschickt werden soll.

Lizenz Informationen
Bitte: geben Sie die bendtigten Informationen sin

Eitte wahlen Sie aus, wie Sie vargehen wolen, um eine Lizenznummer fiir diesen

Computer anzufordem. = 5 =
Digser Computer...
| £ kann E-Mails sendsn und emplang| | L1ZenZ Informationen o
A " Bitte geben Sie die bendtigten Informationen sin
I Wihlen Sie diese Option, wenn der
I wertiigt, mit dem E-Mails gesendet u

(& - hat keine Werbindung zum Intemet,
Bitte ffnen Sie http:/ A nestview. dedlicense html in sinem Browser auf einem
beliebigen Computer mit Intemetverbindung. Dort geben Sie bitts die
Seriennummer und den Anforderungscade ein.

Seriennummer: FXXXXXXKKXXXXXX

‘Wahlen Sie diese Option, wenn der
Intemetverbindung verfligt, oder das|

|
i Arfordeningssode:  [TROAZVASKFCRTRVLTD
|
Alernativ Kannen Sie it der T aste ifner den Brovwser diekt starten, falls der
Computer an das Intemet angeschlossen it
Offnen [
I
| <zuick [ Fetig stellena Abrechen |
Abbildung 4

Um den Lizenzierungsvorgang abzuschlielen, wird die per E-Mail erhaltene Lizenznummer (25-stellig) in
den NextViewe4 Dialog "Lizenzierung" (s. Abbildung 2) eingefligt und die Schaltflache "OK" betétigt.

Nach Verlassen und erneutem Offnen des Dialogs "Lizenzen" in NextViewe4 befindet sich der Eintrag
"NextView Script" in der Liste der lizenzierten Produkte (s. Abbildung 1) und die erweiterte Skriptfunktio-
nalitat ist freigeschaltet.

2 Skript erstellen

m\/ Skriptdateien besitzen das Format *.nvs und werden immer unter dem gleichen Dateinamen
{ 1 und im gleichen Verzeichnis gespeichert, wie die NextViewe4 Projektdatei (*.nvp) selbst.
Sie kdnnen mit jedem Standardeditor (kein Word!) bearbeitet werden.

Den in NextViewe4 integrierten Skripteditor 6ffnet man mit <STRG>+F12 oder ber das TAB "Skript" in
der Eigenschaftenleiste von NextViewe4 durch Doppelklick auf ein verfugbares NVASCRIPT Ereignis (.
Kap. 3).

NextView 4 - [C:\Users\Harvey\Documents\Eigene NextView Projekte\Default Project\Default Project.nvs ] @
File Edit Build Debug Window

sub onMovel (pos As Double)

end sub

sub onalarml (alarmed As Boolean]

end sub
sub onCalc ()
end sub
|
“ m r
Mo errors Ln 24, Coll NUM

Abbildung 5
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3 Verfiigbare Ereignisse (Events)

Skript-Ereignisse (Events) in NextViewe4 kdnnen Zeit basiert oder Objekt basiert definiert werden. Bei Ein-
treten eines Ereignisses werden die zugehorigen Anweisungen eines NV4SCRIPTSs ausgefihrt.

3.1 Zeit basierte Ereignisse

Zeitgesteuerte Ereignisse werden z. B. beim Laden, Speichern oder SchlieRen eines Projekts ausgeldst. Ein
regelmalig auftretendes Zeitereignis (Event: OnTimer) steht wéahrend der Ausfiihrung von NextViewe4 zur
Verfligung, mit dem sich auf einfache Weise Messsysteme initialisieren oder zeitliche Ablaufsteuerungen
(z. B. Rechtecksignal an Analogausgang) realisieren lassen.

i - Eigenschaften
Skript
O'rP'mjecH_oadrl
OnTimer B
OnTrigger
OnProjectClose
OnProjectSave

ofafefe]s]

vt |t | ot | [

ijiq Picture Display =117
P [3 Sheet Live Elemente” é
b [ Sheet “Analyse"

Abbildung 6

Zeitbasierte Events werden im TAB "Skript" der Eigenschaftenleiste angezeigt, wenn im TAB "Projekt" dar-
unter (Abschnitt "Ressourcen™) in der TreeView das Projekt * . nvp selektiert wird.

Zeit basiertes Event Beschreibung \

OnProjectLoad » Routine wird beim Laden eines Projekts ausgefuhrt. Projekt basierte Initialisierun-
gen koénnen hier erfolgen.

OnTimer » Routine wird regelmaRig im eingestellten Intervall ausgefihrt. Zeitgesteuerte Er-
eignisse konnen hier abgearbeitet werden.

OnTrigger » Routine wird nach Erreichen des eingestellten Triggers ausgefiihrt.

OnProjectClose » Routine wird beim SchlieRen eines Projekts ausgefiihrt.

OnProjectSave » Routine wird beim Speichern eines Projekts ausgefiihrt.
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3.2 Objekt basierte Ereignisse

Mit Objekt basierten Ereignissen kann man Benutzer gesteuerte Ablaufe starten oder auf Alarmbedingungen
reagieren.

Mit Hilfe eines Schalters oder Schiebereglers lassen sich einfache Steuerungen umsetzen. Zum Beispiel
kénnte ein Relais (ber einen Schalter ein- und ausgeschaltet werden.

Mit einem Digitalmultimeter, Textfeld oder Flllstandsanzeige sind Alarmereignisse realisierbar. So wird bei
Uberschreiten eines definierten Signalpegels beispielsweise ein Alarm ausgeldst und eine entsprechende Re-
aktion ist programmierbar, wie das Einschalten einer Kihlung.

Analog Out 1 Level
10.07 i 5.0
8.0 1 40
6.0 i 30
404 1 20

20 10

D Frei beschriftbarer Schalter ood [ H Z
2.0 - -1.0
4.0 H 20
6.0 - 30
. 8.0 H 40
Analog In 18 ( q00d 1 L 50
vl v1
0.000 5.000 10.000 15.000
- .
|
a £00,000m
- OnClick [OnChckl 1 400.000m 1
| \ F\Funkﬁonsname
\ 200,000m
Ereiani
reignis i
| | imis) B[ E|m|o] dwl AlF]

Abbildung 7

Die Eigenschaftenleiste von NextViewe4 zeigt im Abschnitt "Eigenschaften” auf verschiedenen TABs die
aktuellen Einstellungen des selektierten Objekts (Auswahl durch Anklicken) auf dem Blatt an.

Event auslosende Objekte enthalten zusétzlich das TAB "Skript", das in der linken Spalte die programmier-
baren Ereignisse des Objekts auflistet. Die rechte Spalte enthalt den zugehdrigen Namen der Funktion, die
bei Eintreten des Ereignisses ausgefiihrt werden soll (modifizierbar durch Anklicken).

Objekt basiertes Event Objekt | |

OnCalc Signalanzeige » Routine wird bei Berechnen von Signalkennwerten (z. B. Min, Max)
im TAB "Cursor" ausgefiihrt.
OnClick Schalter » Routine wird bei Klicken eines Schalters ausgefiihrt.
Schieberegler » Routine wird bei Klicken u. Loslassen des Schiebereglers ausgefiihrt.
OnMove Schieberegler » Routine wird bei Verschieben des Schiebereglers ausgefiihrt.
OnAlarm Textbox, » Routine wird bei Anderung des Alarmstatus ausgefiihrt.
Digitalmultimeter,
Fullstandsanzeige
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4 Programmierbeispiele fiir NV4SCRIPT

Die folgenden Programmierbeispiele zeigen auf einfache Weise die Anwendung von NV4SCRIPT.

4.1 Beispiel "Schalter"

fa
ﬂE MNextView 4 - Default Project.nvp * - Schalterzustand ‘ ‘

Datei Bearbeiten Gerdt Blatt Anzeige Signale Optionen Hilfe

= Allgemeine Aufgaben

Projekt ' Messgerate Start/Stop 08.01.1011:06:24 Schalter hineingedrueckt...
) 05.01.1011:06:24 Schalter herausgedrueckt ...
] Meues Prajekt anlegen... 0801.1011:06:25 Schatter hinsingedrusckt...

|_] Bestehendes Prajekt &Ffnen... 05.01.1011:06:27 Schalter herausgedrueckt ...

=~ Eigenschaften [ Button ]

Allgemein Schrift
-+ OnClick [ Onclick I

Frei beschriftbarer Schalter

MNextView 4 - [C\Users\Harvey\Documents\Eigene NextView Projekte\Default Prﬂject\De!']
Eile Edit Build Debug Window {

Fub oncTlick (State As Boolean)
If state Then
print "schalter hineingedrueckt...”
Else
print "schalter herausgedrueckt...”
End If
End sub

_,—o—'—'_‘—‘-a.,_‘_‘_‘__
Abbildung 8

Dieses Beispiel zeigt in der Nachrichtenanzeige den aktuellen Zustand (hinein- bzw. herausgedriickt) des
Schalters an, wenn dieser betatigt wurde.

Button " Ausgabe des Schalterzustands in der Nachrichtenanzeige

Sub OnClick (State As Boolean)
iT state then
print "Schalter hineingedrueckt..."
else
print "Schalter herausgedrueckt..._"
end if
End Sub
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4.2 Beispiel "Schieberegler"

i
¥ NextView 4 - D

efault Project.nvp * - Live Elemente

B B

Datei Bearbeiten Gerdt Blatt Anzeige Signale Optionen Hilfe

2+ Allgemeine Aufgaben \‘
2 ~ Eigenschaften [ Slider ] 05.01.10 121540 Angeklickt
Allgemein % Schrift 08040121541 Angekl!ck't!
- 1007 F 05.00.10 1215:43 Angeklickt!
Mame: |Display #4 05.0140 1215:56 Angeklickt!
Anzeigen: W Anzeigenrand anzeigen o 1=r XT Iﬂ
Iv Kanalname anzeigen 004 |
| i 719
I¥ Einheit anzeigen Bei 71% angelangt
-5.07 1 Abbrechen |
v Zahlerwert anzeigen
-1004 L 7l

NextView 4 - [ChUsers\Harvey\Documents\Eigene MextView Projekte\Default Project\Default Project.nvs ] @

Eile

Edit Build Debug Window

End If
eEnd sub
Kanals
Fub onclick )
Pr Print "angeklickt!"
| End Sub
Abbildung 9

sub orMove (Pos As Double)

oim i as Integer
If (Pos » 0.70) Then
i = MsgBDx(“Bei " & Format(Pos ¥ 100, "#EETD _
& "% angelangt”, mhok, ")

NV4SCRIPT

In diesem Beispiel wird in der Nachrichtenanzeige angezeigt, wenn die Schiebereglermarke angeklickt bzw.
wieder losgelassen wurde. Bei Uberschreiten des angegebenen Grenzwerts von 70% (Wertebereich 0..1; 0 =
unten, 1 = oben) 6ffnet sich ein Fenster mit einem Warnhinweis.

Slider

" Ausgabe der Schiebereglerposition in der Nachrichtenanzeige

" und Warnhinweis bei

Sub OnMove (Pos as Double)

Dim 1 as Integer
IT (Pos > 0.70) then

Ueberschreiten eines Werts

i = MsgBox("'Bei " & Format(Pos * 100,"###'") _

& "% angelangt', mbOk,'™)
End if

End Sub

Su

En

b OnClick QO
Print "Angeklickt!"
d Sub
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4.3 Beispiel "Textfeld"

NV4SCRIPT

-
ﬁa NextView 4 - Default Project.nvp * - Live Elemente \ ‘

i v allg

~ Eigenschaften [ Levelindicator ] Analog In 17

Allgermein Status Farbe F Schrift  F w-Achse Skripl

Datei Bearbeiten Gerdt Blatt Anzeige Signale Optionen Hilfe

emeine Aufgaben

-=  Ondl

larm | Onalarm1 1
g0

60

14.01 A011:2511 Alarm bei Produkt mit Seriennummer: 0001 25
14.01 A011: 2524 Alarm bei Produkt mit Seriennummer; 000465
100 14.00 A011:25:32 Alarm bei Produkt mit Seriennummer: 000258
1401 10112535 Alarm bei Produkt mit Seriennummer: 000357
14.01 A011:25:44 Alarm bei Produkt mit Seriennummer; 000258

40
20
0o

A

40

-6.0
-850

Alarm

100
[V]

Pradukt Seriennummer eingeben

NextView 4 - [C\Users\Harnvey\Documents\Eigene NextView Projektet\Default Project.nvs *] @
File Edit Build Debug Window

sub onalarml CAlarmed as Boolean)
Dim str as sString
If Alarmed Then
str = InputBox ('Produkt seriennummer eingeben”, |
"alarm', format{0o,"000"2)
print "alarm bei produkt mit seriennummer: " & str
End If
End sub

[N [F

eEnd sub

\—\__ End sub f\_/_/—//
_\'_‘——ﬁ—"—h_‘—-\_.-

Abbildung 10

)

Cancel

Sobald das Textfeld den Alarmzustand erreicht, 6ffnet ein Fenster, in dem die Seriennummer des Geréts, das
den Alarm verursacht hat, einzugeben ist. Diese wird dann in der Nachrichtenanzeige ausgegeben.

Static

Text Sub OnAlarm (Alarmed As Boolean)
Dim str As String
IT Alarmed Then

str = InputBox ("'Produkt Seriennummer eingeben,

"Alarm", format(0,"000'))

print "Alarm bei Produkt mit Seriennummer: " & str

End if
End Sub
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4.4 Beispiel "OnProjectLoad" und "OnTimer"

L
[F® NextView 4 - Default Project.nvp * - Timer
Datei Bearbeiten Gerdt Blatt Anzeige 3ignale Optionen Hilfe

i lige eine A gabe
Projekt | Messgerste  f StarbfStop 08.01.1010:54:55 Crested scan file 'data Ifx |
i 05.01 10 10:54:36 10,55 Laehlerstand = 50
@ Meues Projekt anlegen. .. 05.01 10 10:54:57 11,5935 Faehlerstand = 60
D Bestehendes Projekt affrnen... 08.01 A0 10:54:58 12 687s Zacshlerstand = 70
053.01 10 10:24:59 13,7815 Zachlerstand = 50 J
ge afte 08.01.10 10:55:00 14,5755 Zaehlerstand = 90 =
Skript
-8 OnProjectload | OnProjectload I
- OnTimer onTimer | B : g S =
o MextView 4 - [C\Users\Harvey\Documents\Eigene NextView Projekte\Default Prcyed\[}efault;f,
-+ OnTrigger
File Edit Build Debug Window f}
Beispiel fUr zeitgesteuerte Event EBearbeitung
bim <nt As Integer " einfache Zaehlerwvariable
Dim startms Aas Integer
Dim ms As Integer " MiTlisekunden wvariablen
oim fscan as Boolean ' scanning flag
Sub onProjectload 0
print "Projekt Taden..."
‘onTimer Interwal auf 100ms
MySetTimerInterval(100)
" wariablen initialisieren
ot = 0
startms = TickCount
fscan = False
end sub
Projekt
= [@gr
= [ Sheet "Timer .
li\q Message Displa No errars
"

4|k Timer

Bereit

Abbildung 11

Hier werden bei jedem 10. Aufruf des OnTimer Events in der Nachrichtenanzeige die aktuelle Zeit und der
Zahlerstand ausgegeben. Etwa 10 Sekunden nach dem nachsten Offnen von NextViewe4 startet ein Scan.
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OnProjectLoad " Beispiel fur zeitgesteuerte Event Bearbeitung

OnTimer Dim cnt as Integer " einfache Zaehlervariable
Dim startms as Integer
Dim ms as Integer " Millisekunden Variablen

Dim fScan as Boolean " Scanning flag

Sub OnProjectLoad ()
print "Projekt laden..."

"OnTimer Interval auf 100ms
NvSetTimerInterval (100)

Variablen initialisieren
cnt = 0

startms = TickCount
fScan = False

End Sub

Sub OnTimer O
Dim sek as Double

bei jedem Timeraufruf hochzaehlen

cnt = cnt + 1

Zeit in ms seit Start von Windows

ms = TickCount

Sekunden seit Start von NextView 4
sek = (ms - startms)/1000

beim 10. Aufruf etwas ausfuehren
if (cnt Mod 10) = O then

print sek & "'s" & " Zaehlerstand = " & cnt
end if

10s nach Start von NextView 4 Scan ohne Nachfrage starten
ifT Not(fScan) And (sek > 10) then
print "Scan Start..."
NvStartScan False
fScan = True
end if
End Sub

Hersteller: BMC Messsysteme GmbH. Irrtum und Druckfehler sowie Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, vorbehalten. Rev. 4.5 27.03.2012
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