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Dassault Systemes: 3D Experience Plattform
eroffnet Unternehmen neue Horizonte

STUTTGART / VELIZY-VILLACOUBLAY, Frankreich — 10. Mai 2012 - Dassault
Systemes (3DS), ein Weltmarktfihrer fir 3D-Design, dreidimensionale Prototypen und
Product-Lifecycle-Management-Lésungen (PLM) verfolgt eine neue Strategie und setzt
kunftig auf eine 3D-Erlebnis-Plattform. Dank dieser wird sich die Art und Weise
verandern, wie Unternehmen Mehrwert fur ihre Endkunden schaffen. Denn die Plattform
vernetzt Designer, Entwickler, Marketingmanager und Konsumenten zu einem
neuartigen ,sozialen Unternehmen®.

Nach Ansicht von Bernhard Charlés, Prasident und CEO von Dassault Systémes, hat
3DS ,eine 3D Experience Plattform fur das soziale Unternehmen des 21. Jahrhunderts
geschaffen und ist damit zu einem Pionier einer neuen technologischen Ara geworden®.
Grundlage dieser 3D-Erlebnis-Plattform ist die V6-Plattfom von Dassault Systémes, die
das Unternehmen gemeinsam mit seinen Kunden im Laufe der letzten Jahre
kontinuierlich weiterentwickelt hat.

So wurde beispielsweise eine intelligente, auf Datensuche basierende Technologie
integriert. Moglich sind jetzt realistische, virtuelle 3D-Erfahrungen und auch die soziale
Innovationsfahigkeit wurde erhéht. Charles ist Uiberzeugt davon, dass die Menschen in
diesem Jahrhundert mehr erfinden und mehr Neuerungen einfiihren werden, als jemals
zuvor. Um Innovationen zu schaffen, die 6kologisch vertraglich und sozial erwinscht
seien, brauchten Unternehmen und Menschen laut Charlés ganzheitliche virtuelle 3D-
Erfahrungen. Denn nur so kénnten alle Beteiligten am Innovationsprozess teilnehmen
und den Mehrwert fir den Endverbraucher steigern.

Dass sich die interne und externe Arbeitsweise der Unternehmen in den nachsten
Jahren weiter und einschneidend verandern wird, davon ist Monica Menghini, Executive
Vice President bei 3DS fir die Bereiche Industrie, Marketing und
Unternehmenskommunikation, Uberzeugt. ,Deshalb besteht unser Ziel darin, unseren
Kunden eine leistungsfahige Plattform bereitzustellen, die die universelle Sprache 3D
und das Web als Anwenderoberflache nutzt und sie dabei unterstiitzt, den Wert ihrer
Produkte fir den Endverbraucher zu steigern.*

Veranderungen in der Arbeitsweise der Unternehmen sieht auch Bernard Charlés und
fuhrt als Beispiele Anwendungen fir die virtuelle Ladengestaltung in 3D, fir visuelle 3D-
Logistik oder benutzerfreundliche, echtzeitorientierte Geschéfts-Dashboards an. Mit der
Einfiihrung der Marke 3DSwYm und der Ubernahme von Internetunternenmen wie
Exalead und Netvibes sieht sich Charlés hier gut aufgestellt: ,So tragen wir weiter zur
Starkung der sozialen Geschéaftsanwendungen bei, die Teil unserer 3D Experience
Plattform sind®.
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Dass 3DS mit dieser Plattform eine Losung fir Unternehmen bereitstellt, steht fir
Monica Menghini auler Frage: ,Sind PDM, CAD oder Prozessmanagement die
geschéftlichen Schwerpunkte unserer Kunden? Nein. Unsere Kunden mdchten ganz
einfach das sicherste, umweltfreundlichste und intelligenteste Fahrzeug entwickeln, aber
auch die gewlnschte, wertvolle Kundenerfahrung fir jeden Marktbedarf bereitstellen.
Wir wollen dazu beitragen, ihren Fokus von den Fahrzeugattributen weg und zum
Fahrzeugerlebnis hin zu fihren. Wir sehen die Welt mit ihnren Augen. Die 3D Experience
Plattform wird ihnen helfen, Uberzeugende Verbrauchererfahrungen zu gestalten.”

Im Finanzbericht zum 4. Quartal und zum Jahresabschluss 2011 erklarte Bernard
Charlés, dass die hervorragenden Ergebnisse von 3DS stark mit den bisher
ermoglichten 3D-Erfahrungen zusammenhangen. ,Die jahrelange Zusammenarbeit mit
prestigetrachtigen Unternehmen wie Ford, Boeing, BMW, Guess, Honda, Airbus,
Carrefour, Johnson & Johnson, P&G, Benetton und GE, um nur einige zu nennen, hat
uns gelehrt, dass wir in der Lage sind, soziale Branchenerfahrungen auf Basis von 3D
zu liefern. Es war an der Zeit, neue Horizonte zu eroffnen®, betonte Bernard Charlés.

Aktuelle Informationen zu 3D Experience finden Sie unter www.3ds.com.
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Uber Dassault Systémes

Dassault Systemes, die 3D Experience Company, ermdglicht Unternehmen und Menschen durch virtuelle
Welten nachhaltige Innovationen tatsachlich erlebbar zu machen. Seine weltweit filhrende 3D-Design-
Software sowie Lésungen fur digitale Prototypen in 3D und Product Lifecycle Management (PLM)
erschlieBen vollkommen neue Wege, Produkte und Anlagen zu konzipieren, produzieren und zu warten. Die
Dassault Systemes 3D-Experience Plattform besteht aus dem folgenden Bausteinen:

e Plattform fiir Soziale Innovationen, basierend auf den Brands ENOVIA und 3DSWYM

e  Plattform fir Suchbasierte Anwendungen(SBA) mit den Brands EXALEAD und NETVIBES

e Plattform fiur die Aufbereitung und Simulation von Produkt- und Prozesswissen, unterstitzt durch
die Brands 3DVIA, DELMIA und SIMULIA

e Plattform fir 3D-basiertes Design und Modellierung mithilfe der Brands CATIA und
SOLIDWORKS

e Real Time Experience - die offene und flexible Plattform fir die funktions- und
unternehmensiibergreifende Anwendungs- und Prozessintegration.

Der Konzern betreut Uber 150.000 Kunden jeder Grof3e und in allen Branchen in mehr als 80 Landern.
Weitere Informationen erhalten Sie unter www.3ds.com/de.

CATIA, SolidWorks, SIMULIA, DELMIA, ENOVIA, GEOVIA, EXALEAD, Netvibes, 3DSwYm und
3D VIA sind eingetragene Warenzeichen von Dassault Systemes oder seinen
Tochterunternehmen in den USA und/oder anderen Landern.
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